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Modul 1 

Pengenalan Editor dan Diagram Alir Pemrograman 

(Arduino & Thonny IDE) Mikrokontroler 

 

1.1 Tujuan Praktikum Modul 

Setelah mempraktekkan topik ini, praktikan diharapkan dapat : 

1. Praktikan dapat memahami tentang definisi Arduino & Thonny IDE 

2. Praktikan dapat memahami alur kerja pemrograman pada platform Arduino & Thonny IDE 

3. Mengimplementasikan kode sederhana pada Arduino dan ESP32 menggunakan Arduino 

IDE & Thonny IDE.  

 

1.2 Alat dan Bahan 

1. Software Arduino IDE 

2. Software Thonny 

3. Laptop 

4. ESP32 

5. Arduino UNO 

 

1.3 Dasar Teori Praktikum Modul 1 

1.3.1 Microprocessor 

  
 

Mikroprosesor, sering disebut sebagai Central Processing Unit (CPU), adalah unit 

utama yang mengendalikan proses komputasi. Beberapa contoh mikroprosesor yang 

umum di pasaran meliputi: 

• Intel Core (i3, i5, i7) 

• AMD Ryzen, Athlon, Phenom 

• Qualcomm Snapdragon 

Seiring dengan perkembangan teknologi, mikroprosesor juga dikenal sebagai MPU 

(Microprocessor Unit). Komponen utama dalam mikroprosesor meliputi: 

1. ALU (Arithmetic Logic Unit): Melakukan operasi aritmetika (seperti 

penjumlahan) dan operasi logika (seperti AND, OR). 

2. Register Unit (RU): Menyimpan data sementara dan hasil operasi ALU. Register 

utama disebut akumulator. 

3. Control Unit (CU): Mengendalikan aliran data melalui bus data dan bus alamat. 
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1.3.2 Arduino IDE 

 

 

 

 

 

 

Arduino Integrated Development Environment (IDE) adalah perangkat lunak yang 

dirancang khusus untuk pemrograman dan pengembangan proyek dengan platform 

Arduino.  

 

Fungsi dan Syntax Dasar pada Arduino 
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Tools pada Arduino IDE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Format Angka dalam Arduino 

 

 

 

 

 

 

 

 

Baudrate yang sering digunakan: 

• 9600 

• 115200 

• 57600 

• 38400 
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1.3.3 Thonny IDE 

Thonny IDE adalah lingkungan pengembangan terintegrasi (IDE) untuk Python yang 

dirancang untuk kemudahan belajar, terutama bagi pemula. Thonny juga mendukung 

pemrograman mikrokontroler dengan MicroPython, seperti ESP32 dan Raspberry Pi 

Pico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3.4 Perbandingan Arduino IDE dan Thonny IDE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3.5 Micropython 

MicroPython adalah implementasi bahasa pemrograman Python yang dirancang untuk 

mikrokontroler. Memiliki sintaks yang hampir sama dengan Python 3 dan banyak 

digunakan dalam pengembangan sistem tertanam. 

Syntax dasar 
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1.3.6 Arduino UNO 

Arduino UNO adalah papan mikrokontroler berbasis sistem open hardware yang 

menggunakan mikrokontroler Atmel AVR. Arduino UNO telah dilengkapi dengan 

prosesor, memori, dan input/output (I/O) yang memungkinkan pengguna untuk 

mengendalikan berbagai perangkat elektronik.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3.7 ESP32 

ESP32 adalah mikrokontroler yang dikembangkan oleh Espressif System, sebagai 

penerus dari ESP8266. Mikrokontroler ini kompatibel dengan Arduino IDE dan 

dilengkapi dengan modul WiFi serta Bluetooth Low Energy (BLE) dalam satu chip. Hal 

ini menjadikannya pilihan yang ideal untuk pengembangan aplikasi IoT. 
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1.3.8 Simbol Flowchart 

 
 

1.3.9 Flowchart Program Blink 

 

Pada Flowchart tersebut menggambarkan alur kerja program blink 

untuk mikrokontroler, seperti pada Arduino, yang bertujuan 

menyalakan dan mematikan LED secara bergantian dengan jeda 

waktu tertentu. Proses dimulai dengan inisialisasi di bagian setup, 

di mana pin yang terhubung ke LED diatur sebagai output.  

Setelah inisialisasi, LED dinyalakan dengan memberikan sinyal 

HIGH pada pin tersebut, diikuti oleh periode tunggu atau delay 

selama satu detik untuk menjaga LED tetap menyala. Setelah 

periode ini, LED dimatikan dengan mengirimkan sinyal LOW ke 

pin yang sama, dan program kembali menunggu selama satu detik 

lagi.  

Siklus ini kemudian diulang secara terus-menerus, memastikan 

bahwa LED menyala dan mati secara bergantian dalam interval 

waktu yang sama, menciptakan efek kedip (blink) pada LED. 
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1.4 Langkah-langkah Praktikum Modul 1: 

1.4.1 Menampilkan Blink ON/OFF pada Arduino 

1. Buka Software Arduino IDE pada laptop yang telah terinstal. 

2. Sambungkan USB Arduino UNO ke Laptop kalian. 

3. Buat pemrograman seperti di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Pada tools, ubah board menjadi “Arduino UNO”, lalu pilih port yang tersambung 

pada Arduino IDE. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Lalu, compile dan upload program tersebut. Tunggu hingga proses upload program 

selesai hingga bertuliskan “Done Uploading”. Selanjutnya buka serial monitor dan 

akan menampilkan hasil seperti dibawah ini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Perhatikan Arduino saat selesai compile dan upload, dimana jika LED menyala 
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maka akan menampilkan output ON pada serial monitor begitupun sebaliknya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4.2 Langkah Menampilkan blink ON/OFF dengan Micropython 

1. Download bahan yang telah disediakan (Firmware Micropython, Firmware 

blink, ESP32CAM,Thonny IDE) 

2. Buka Thonny IDE 

3. Hubungkan ESP32 

4. Klik Run > Configure Intrepeter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Pada which kind of interpreter should Thonny ..., pilih MicroPython (ESP32) lalu, 

klik Install or Update Micropython 
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6. Pilih Port yang terbaca dan pilih file firmware Micropython yang disediakan. 

Lalu klik Install. Tunggu sampai selesai. lalu pada Which Kind of interpreter 

should ..., pilih MicroPython (ESP32) dan pada Port or WebREPL pilih USB-

Serial sesuai port masing masing. Lalu klik ok 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Jika pada Shell terdapat tulisan seperti berikut berarti micropython telah 

terinstall dengan baik 
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8. Untuk mencetak melakukan blink ON/OFF, pada shell ketikan perintah seperti 

dibawah dan save as MicroPython device dengan format file .py 

 

 
 

9. Lalu copy-kan perintah yang telah dibuat pada editor ke shell seperti dibawah 

ini, lalu enter 
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10. Maka akan menampilkan hasil seperti dibawah ini pada shell dan 

ESP32 

 

 

 

 

SELAMAT MENGERJAKAN        


